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Dawne czasy minety. Niewiele o nich wiemy. Zapewniam was, ze miaty swoje tajemnice i niezwykte historie.
Taka historig byt przypadek rycerza Macieja, ktory zamiast by¢ odwaznym, byt niesmiaty. Ciezkie miat zatem
zycie. Odwaga to przeciez cecha pozagdana u rycerza. Niesmiato$¢ mu przeciez chwaty nie przyniesie.

Zastanawiat sie rycerz wiele razy, jak nabra¢ odwagi, jak zwalczy¢ niesmiatos¢? Za radg swego kompana,
znanego rycerza, udat sie do dobrej wrozki. Warto dodac, ze w tych czasach wrozki bywaty powszechnie na
ziemi i chetnie udzielaty dobrych rad. Nasz niesmiaty rycerz udat sie zatem w daleka podréz. Za siédmg gore,
do miejsca, gdzie mieszkata stynna wrézka, ktéra specjalizowata sie w rycerskich poradach.

Droga byta bardzo daleka. Aby przej$¢ przez siedem gor trzeba siedmiu dni. Trud ten nie zrazat rycerza. By z
niesmiatego rycerza sta¢ sie odwaznym i w ten sposoéb los swoj odmienié, gotéw byt do wielu poswiecen.
Ruszyt zatem w droge.

Kazdego dnia pokonywat jedng gore. Kazdego dnia czekata do przygoda inna przygoda.

Pierwszego dnia rycerz spotkat matego wilka. Wpadt on miedzy skaty i nie umiat sam sie z nich wydostac. Wilk,
mimo ze byt maty, srozyt zeby na rycerza. Nie wiedzial, ze ten chce mu poméc. Mimo strachu przed ostrymi
zebami zwierzecia postanowit mu pomoéc. Maciej szybko znalazt sposéb. Zamiast wtasnej reki wiozyt miedzy
skaty gatgz. Wilk ztapat jg mocno, tak mocno, ze gdy Maciej z powrotem jg wyjmowat, wilk uwieszony na kohcu,
wydostat sie z putapki.

Drugiego dnia rycerza spotkata burza. A ze Maciej do odwaznych nie nalezat, schronit sie przed nig w skalnej
jaskini. Nie byta ona pusta. Byla w niej niedzwiedzica z bardzo matym niedzwiadkiem. Kazdy, nawet odwazny
rycerz, widzgc niedzwiedzice wziatby nogi za pas. Jednak tym razem nie bylo to konieczne. NiedZzwiedzica
lezata nieruchomo z duzg krwawigcg rang. Maty niedzwiadek stat obok gtosno ptaczac nad losem matki. Maciej
obejrzat rane. Byt rycerzem i wiedzial, ze na rany najlepsze jest ziele, widziat je po drodze. Rycerz chciat wrécié
sie po ziele, jednak burza rozpetata sie na dobre. Pioruny trzaskaty wokét potegujgc strach. Stan niedzwiedzicy
pogarszat sie z kazdg chwilg. Maciej nie mégt dtuzej czeka¢. Mimo burzy udat sie po ziele. Wrécit caty
zmokniety z zielem w reku. Szybko przyniosto ono ulge niedZzwiedzicy.

Trzeciego dnia rycerz na stromym zboczu skalnym zauwazyt orta. Ptak ten dziwnie sie zachowywat. Stat
nieruchomo na waskiej potce skalnej, tak jakby bat sie skoczy¢ z wysokosci. Maciej rowniez bat sie wysokosci,
ale u orta cecha ta, to rzecz dziwna i raczej niespotykana. Maciej postanowit to sprawdzi¢. Gdy wspiat sie blizej,
ujrzat ze orzet wcale nie boi sie wysokosci, ale stoi nieruchomo chronigc skrzydtem jajo, by nie spadto ze skaty.
Ptak nie byt w stanie uniesc jaja skrzydtem. Tkwit zatem w bezruchu na skale. Gdyby jg opuscit jaja niechybnie
by spadfo. Widzac to, Maciej mimo leku, zaczat wspinac sie po skale. Na drzgcych nogach i rekach dotart do
ptaka. Delikatnie pochwycit jajo. Wowczas orzet opuscit skate, a Maciej odtozyt jajo do gniazda.

Czwartego dnia rycerza oblazty pajgki. Mimo, ze sg mate i nie mogg wyrzadzi¢ wielkiej krzywdy, to jednak
wielu boi sie pajgkow. Maciej rowniez do takich osob nalezat. Zaczgt wiec rekoma machac, strzgsac intruzow.
Te, gdy spadly, szybko ponownie wdrapywaty sie na Macieja. Juz miat w poptochu ucieka¢, gdy zauwazyt, ze
woda z pobliskiego potoku zalewa osade pajgkow i te prébujg ratowac sie przed utonieciem. Maciej, mimo ze
miat coraz wiecej pajgkow na sobie, zabrat sie do remontowania tamy. Kamieniami obtozyt brzeg potoku i w ten
sposob uwolnit osade od zalewu wody. Pajgki z Macieja zlazty i mogty wréoci¢é do swoich domow.

Pigtego dnia rycerz suma sie wystraszyt. Chciat sie napi¢ wody z gérskiego jeziora, gdy raptem ryba ochlapata
go ogonem. Ponownie sprobowat, efekt byt identyczny. Maciej zauwazyt, Zze nad wode wystawat tylko ogon,
reszta ryby tkwita pionowo pod wodg. Dziwna to byta dla ryby pozycja. Maciej postanowit sprawdzic, skad
bierze sie takie zachowanie. Musiat w tym celu zanurzy¢ gtowe w wodzie i otworzy¢ oczy. Budzito to w nim
opory. Przemogt sie jednak i zanurzyt twarz w wodzie. Ujrzat wéwczas, ze 6w rybg jest ogromny sum, ktory
zaplatat sie w wodorosty. Maciej uwolnit rybe, ktéra szybko odptynetfa raz jeszcze chlapigc z radosci wodg na
swego wybawce.

Szostego dnia rycerz omal nie ztamat nogi. Wszystko za sprawg weza. Nigdy nie wiadomo czy przypadkiem
nie jest jadowity. Dlatego lepiej omija¢ je bokiem. Maciej weza mato nie nadepnat, ktéry zamaskowat sie wsrod
kamieni wytozonych na drodze. Gdy go dostrzegt wreszcie, odskoczyt na bok potykajac sie o lezgca ktode.
Niemadre jest lezakowanie na drodze. Przeciez jesli nie on, to na weza nastgpi¢ moze kto inny. Jak wiekszosci
ludzi, Maciej rowniez bat sie wezy. Znalazt jednak diugi patyk, ktérym chciat zdjg¢ weza z drogi. Proby okazaty
sie jednak nieskuteczne, poniewaz waz miat przycisniety ktodg ogon. Maciej ostroznie podnidst ktode.
Woéwczas waz szybko usunat sie z drogi.

Siédmego dnia rycerz byt u kresu swej podrdzy. Spotkat staruszke. Niosta ciezki kosz wypetniony owocami.
Postanowit jej pomoc. Ponidst wiec kosz i towarzyszyt w drodze staruszce. Opowiedziat jej rowniez o swoim
problemie i podrézy do wrézki. | nagle poczut, ze nie jest juz niesSmiaty, ze moze sobie poradzi¢ ze wszystkim. A
staruszka delikatnie pogtadzita go po rece i powiedziata, ze to ona jest dobrg wrézka, i to za jej przyczyng na
drodze pojawiaty sie trudnosci, dzieki ktérym rycerz Maciej uwierzyt w siebie.
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