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Lesni mistrzowie

Diana byta wesotg i usmiechnietg dziewczynka, ale réwniez bardzo skrytg. Lubita bawi¢ sie z kolezankami i
kolegami, jednak najlepiej czuta sie, gdy byta sama. Miata wtasne zabawki, wymyslata sama rézne zabawy i w
ten sposob spedzata wiekszo$¢ czasu. Zabawy z innymi dzie¢mi byly fajne, znacznie bardziej mozna byto takg
zabawe urozmaicic¢, przypisac rézne role poszczegélnym dzieciom. Na tym polu dochodzit jednak najczesciej
do nieporozumien. Wiadomo, ile dzieci, tyle pomystow i sposobow na zabawe. Dzieciece kiétnie nie nalezg do
rzadkosci. Sztukg jest zatem uzyska¢ kompromis, czyli wspding zgode na warunki zabawy. Diana nie byta
konfliktowg dziewczynka, wrecz przeciwnie, czesto szta na ustepstwa. Jednak nie czuta sie z tym dobrze, byta
niezadowolona z podjetej decyzji, gdy musiata w zabawie odgrywac role, ktorych nie lubita lub ktére jej nie
odpowiadaty. Dlatego, mimo Ze bardzo chciata bawic sie z innymi dzieCmi, czesto wolata bawi¢ sie sama, we
wtasne zabawy, gdzie to ona decydowata o wszystkim i rozdawata role.

Mama zachecata jg do zabawy z innymi dzie¢mi. Diana jednak z czasem coraz bardziej wolata zabawy w
samotnosci. Mama Diany byta zaniepokojona, probowata na rézne sposoby zacheci¢ coreczke do wspdlnych
zabaw w grupie.

Okazjg do spotkania z dzie¢mi byty zblizajgce sie urodziny dziewczynki. Mama powiedziata Dianie, ze jesli
chce, moze wydacé przyjecie i zaprosi¢ kolezanki i kolegéw z klasy. Dziewczynka bardzo sie ucieszyta na sama
mys$| o przyjeciu, jednak szybko przypomniata sobie, ze bywata na takich przyjeciach wielokrotnie, ale nie
bawita sie na nich zbyt dobrze. Dzieci zwykle bawig sie na przyjeciach w grupie, a ona woli przeciez zabawy w
samotnosci. Mama zauwazyta, ze rados¢ dziewczynki z propozycji zorganizowania przyjecia szybko mineta.
Domyslata sie tez powodu, dla ktérego Diana niechetnie odniosta sie do pomystu mamy. Aby zmienié
nastawienie Diany mama postanowita dokfadnie zaplanowac przebieg przyjecia, w taki sposéb, by dziewczynka
byta zawsze w centrum uwagi. Zaproponowata, aby dzieci na przyjeciu zamiast zabawy odegraty
przedstawienie. Miato to by¢ specjalne przedstawienie, w ktérym bedzie niezwykta obsada. Jako aktorzy
wystgpig lesne zwierzeta, ktérych zadaniem bedzie wybranie sposrod siebie krola. W przedstawieniu nie bedzie
jednak lwa, zeby nie byto, Ze to on ma zostac krélem. Diana wspolnie z mamg same wybraty zwierzeta, ktére
beda bra¢ udziat w przedstawieniu. Ustality rowniez scenariusz przedstawienia i role wypowiadane przez
poszczegolne zwierzeta. Aby przedstawienie mogto sie odby¢, konieczny byt rezyser — wéwczas mama
zaproponowata, ze rezyserem zostanie Diana. Diana opierata sie takiemu pomystowi, nie dlatego, by nie
chciata, ale bata sie, ze sobie nie poradzi. Rezyser musi wszystkim kierowa¢, méwic, co kto ma robic, poza tym
na pewno wielu z zaproszonych gosci tez chciatoby zosta¢ rezyserem. Mama jednak uparta sie. Stwierdzita, ze
rezyser musi dobrze znaé¢ scenariusz przedstawienia wczesniej go zaplanowac¢ — méwiac inaczej, musi czuc
przedstawienie catym ciatem i duszg.

Aby utatwi¢ dziewczynce zadanie, jakim jest rezyserowanie, mama zaproponowata kilka usprawnien.
Podsuneta propozycje, aby wszyscy goscie sami losowali sobie role. Kazde dziecko bedzie przedstawiaé
wylosowane zwierze czytajgc z kartki opis zwierzecia, a dodatkowo samo bedzie musiat je zachwali¢ w sposéb
jak najbardziej przekonujgcy. Wyboru kréla zwierzat bedg bowiem dokonywaé wszyscy uczestnicy zabawy w
drodze gtosowania. Rezyser bedzie czuwat nad catoscig przebiegu przedstawienia. Pomyst spodobat sie Dianie
do tego stopnia, ze od razu usiadat z mamag do przygotowania scenariusza. W przedstawieniu brat udziat zajgc
co biegat najszybciej, niedzwiedz co byt najsilniejszy, sarna co miata najsmuklejsze nogi, jeleh co miat
najbardziej pokrecone rogi, wiewiorka co najzwinniej biegata po drzewach, orzet co latat najwyzej, sowa co byta
najmadrzejsza, jez co najmocniej ktut, lis co miat najcenniejsze futro, zyrafa co byta najwyzsza, zebra co byla
najbardziej kontrastowa (jak noc i dzien), ston co byt najciezszy i zétw co byt najtwardszy. Im byto blizej do
przyjecia, tym Diana byta szczesliwsza. Obmyslita doktadnie, jak wyrezyseruje przedstawienie. Wiedziata, gdzie
bedzie scena, ustalita kto po kim bedzie wystepowat, przygotowata pojemnik z losami odgrywanych zwierzat
oraz karteczki do gtosowania.

Nadszedt wreszcie dzien urodzin. Na przyjecie stawili sie wszyscy zaproszeni goscie. Diana stata na fotelu i
przywitata wszystkich, podziekowata za przybycie, zaprosita do czestowania sie smakotykami i zaproponowata
zabawe w przedstawienie teatralne ,Wybory kréla zwierzat”. Po czym jubilatka oznajmita, iz jako gospodarz
przyjecia rozda role zwierzgt. W tym momencie pojawita sie grupka dzieci, ktore zaczety wykrzykiwac, ze chca
zostac lwem! Diana jednak doskonale przewidziata takg sytuacje, wyciggneta pojemnik z losami i poprosita, by
kazdy wyciggnat jedng karteczke. Na karteczkach byly opisane zwierzeta, ktére majg odgrywac dzieci. Byt tez
krotki tekst do odczytania podczas przedstawienia. Kazdy tekst kohczyt sie trzema kropkami, co oznaczato, ze
kazde dziecko samo miato dokonczy¢ zachwalanie swojej postaci, tak aby wywrze¢ na innych jak najlepsze
wrazenie i zyska¢ jak najwiecej punktow podczas gtosowania. Gdy wszyscy mieli juz wylosowane postacie,
dzieci ze zdziwieniem zauwazyly, ze nikt nie byt Iwem. Oznaczalo to, ze szanse sg bardzo wyréwnane, co
dopingowato je do wymyslania zalet swoich zwierzat. Diana jako rezyser przedstawienia zapraszata kolejne
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dzieci na scene. Byt nig maty chodnik rozestany na podtodze. Dzieci staraty sie jak mogty zachwala¢ swoje
postacie. Wymyslaty przerézne cechy i powody, dla ktérych to wtasnie ich bohater powinien zosta¢ krélem
zwierzat. Po wystepach Diana rozdata wszystkim karteczki do gtosowania. Byly na nich wypisane wszystkie
nazwy zwierzat wystepujgcych w przedstawieniu. Kazde dziecko mogto zakreslic tylko jedng postac,
najodpowiedniejszg na krola. Dzieci odebraty karty do glosowania, a zakreslone zwrdcity rezyserowi. Diana z
mama wspolnie zliczyty gtosy. Wyniki jednak bardzo je zaskoczyty. Okazato sie bowiem, ze kazde ze zwierzat
zebrato po jednym gtosie. Stato sie tak, bo kazde dziecko byto przekonane, iz to wiasnie ich zwierzak powinien
zostac krélem. W tej sytuacji mama zaproponowata, aby to rezyser dokonat ostatecznego wyboru. Propozycja
ta zaskoczyta Diane. Nie byfa na to przygotowana. Dzieci podbiegty do niej kazde proszac, by to wtasnie je
wybra¢. Dziewczynka byta zaktopotana, bata sie, ze moze swojg decyzjg kogos urazi¢. Poza tym w ogdle nie
wiedziata kogo ma wybrac. Wszyscy bowiem bardzo sie starali, kazda z postaci byta w czym$ najlepsza.
Wodwczas Diana uswiadomita sobie, ze przeciez jest rezyserem, ma wiec prawo do podejmowania decyzji.
Zebrata sie na odwage i gromkim gtosem oznajmita:

— Jako rezyser przedstawienia, na mocy nadanego mi prawa oznajmiam, ze krélem zostaje to zwierze, ktére
posiada przynajmniej jedng ceche, w ktérej jest lepsze od innych.

Wszystkie dzieci podskoczyty, poniewaz kazde zwierze byto w czyms$ najlepsze, a wiec wygraty wszystkie
zwierzaki. Nastepnie Diana pasowata poszczegodlne zwierzeta na najszybszego biegacza, najwickszego sitacza
i tak dale;j.

Mama byta bardzo szczesliwa z madrej decyzji swojej corki. Zeby podtrzymaé dobry nastéj oznajmita, ze
zwyciezcy, czyli wszyscy otrzymajg nagrode, ktorg bedzie urodzinowy tort. Wszyscy bawili sie wspdlnie, a
wychodzgc z przyjecia dziekowali Dianie za wspaniate impreze.

Pamietajmy, kazdy, kto w czyms jest dobry, jest krolem siebie.

Beata Terlecka

STRONA2z2

m
wydrukowano dnia: 20.04.2026 COPYRIGHT © ﬂbB 2026



